ANTIGLIO YACLZA

Edad: 40 DES: 3 INT:
Kaiso: 3 FUE: 2 PER:
STA: 2 CAR:
REF: 2 VOL:

PV. 30 HG: 10 MUERT: -0

DEF: 14 ACI: | Mmav: 3 REA
HISTORIAL HABILIDADES

Cuerpo a Cuerpo: 2
El Japdn del 2044 es toda una potencia por Artes Marciales (Karate: 4)
derecho propio, punteros en genética y robatica Armas de Fuegn: 4
el pais ha alcanzado unos niveles de calidad de Pistolas: B (Mastery)

vida desconocidos en siglos anteriores... o eso

Escopetas: § (Mastery)
dice el gobierno.

Combate con Armas: 4
Espadas: o (Mastery)

Sin embargo esa no fue la realidad que ta viviste. Mletismo: |

Hijo de emigrantes ilegales coreanos (tanto Fsquivar: 3
intentaron ocultarlo, que apenas recuerdas Correr- 3
como hablar tu idioma natal), tu familia mal vivia Comunicacin: 3

en las peores calles de la ciudad. Como muchos Fmpatia: 4

otros chicos de tu edad te buscaste la vida
trapicheando y con pequefios robos... lo que te
llevo a entupidas peleas y finalmente a la carcel.

Intimidacicn: 5 (Boost)
Humanidades: |
|dioma Extranjero: (Coreano 2)
Engafio: 3

Pero en el trullo hiciste algunos contactos, y Abrir Cerraduras: 4

cuando saliste empezaste a trabajar para una Sigilo: 4
familia de la Yacuza. El Sefior local vio en ti el Investigacidn: 3
potencial de un buen soldado, y pronto te Advertir/Notar: 4
descubriste cobrando deudas y ajustando Sequir: 4
cuentas con la competencia local y extranjera. Conducir: | '

Coches: 2

Algo mayor, y con las manos ya muy manchadas
de sangre, empezaste a replantearte tu vida... el
Budismo te ensefic que 77 /importante es el
ahora”y con sumo respeto solicitaste un retiro
prematuro, que tu sefior acepto de mala gana...

Cultura Popular: 2
Espiritualidad: |
Budismo: 3
Supervivencia: |
Callejera: 3
Contactos: 4
Crimen: 3 (Boost)
Traficantes: a (Mastery)

Sin embargo, conoces bien el dicho:

“Una vez del Llan, siempre del Llan”



